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블루투스 페어링. Ⅰ

전광판 블루투스 모듈과 노트북 블루투스 모듈 모두 버튼을 초 1. Reset 2
이상 눌러줍니다.

전광판 블루투스< > 노트북 블루투스< >

전광판 블루투스 모듈과 노트북 블루투스 모듈이 초기화되어 에 2. Mode
초록불이 켜져있는지 확인합니다. 깜빡이지 않아야합니다( .)

전광판 블루투스< > 노트북 블루투스< >

전광판 블루투스 모듈과 노트북 블루투스 모듈 모두 버튼을 초 3. Pairing 2
이상 눌러줍니다.

전광판 블루투스< > 노트북 블루투스< >
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전광판 블루투스 모듈과 노트북 블루투스 모듈이 페어링모드에 진입해 4. 
에 초록불이 Mode 초에 번씩 깜빡이는지 확인합니다1 3 .

전광판 블루투스< > 노트북 블루투스< >

노트북 블루투스 모듈의 버튼을 5. Pairing 초 이상 눌렀다가 떼줍니다3 .

노트북 블루투스< >

전광판 블루투스 모듈과 노트북 블루투스 모듈이 서로 연결되어 6. 
에 불이 깜빡이고 있는지 확인합니다Connected .

전광판 블루투스< > 노트북 블루투스< >
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프로그램 설정. COM Port Ⅱ

노트북에 블루투스 모듈을 연결하지 않은 상태에서 장치관리자를 실행합니1. 
다 윈도우 버튼 우클릭 항목에서 장치관리자 선택. ( )→ 

장치관리자에서 아래로 스크롤하여 아래쪽에 포트 를 클릭하2. (COM & LPT)
여 항목을 불러옵니다.
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노트북에 표시기라 적힌 블루투스 모듈을 연결하고 포트 항3. (COM & LPT) 
목에 새롭게 추가된 항목의 항목을 확인합니다COM Port .

해당 항목을 우클릭한 후 속성을 클릭합니다4. .
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속성창 상단탭에서 포트설정을 클릭한 뒤 고급을 클릭합니다 포트번5. , . COM 
호에서 COM2를 선택하고 확인 속성창에서도 확인을 눌러줍니다, . 

아래와 같은 6. 경고창은 예를 눌러주고 컴퓨터 다시시작을 물어보는 창은 아, 
니요를 눌러주세요.



6

표시기용 블루투스 모듈은 제거하고 노트북에 광파기라 적힌 블루투스 모7. 
듈을 연결하고 포트 항목에 새롭게 추가된 항목의 (COM & LPT) COM Port 
항목을 확인합니다.

해당 항목을 우클릭한 후 속성을 클릭합니다8. .
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속성창 상단탭에서 포트설정을 클릭한 뒤 고급을 클릭합니다 포트번9. , . COM 
호에서 COM3를 선택하고 확인을 클릭하고 속성창에서도 확인을 눌러줍니다. 

아래와 같은 10. 경고창은 예를 눌러주고, 컴퓨터를 다시시작 해주세요 .
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운영프로그램의 환경설정으로 들어가서 11. 경기결과표시기 항목에 COM Port 

광파측정기 항목에 2, COM Port 3이 입력되어 있는지 확인하고 만약 다르다, 
면 알맞게 변경해줍니다.

12. 만약 설정을 변경했다면 프로그램을 끄고COM Port , 표시기용과 광파기 
용 블루투스 모듈이 모두 연결되어 있는지 확인하고 프로그램을 실행하여 좌
측상단에 연결상태를 확인합니다.
연결완료 초록 연결안됨 빨강( - , - )
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선수 불러오기. Ⅲ
선수 불러오기를 눌러줍니다1. .

불러오기를 누른 뒤 확장자 파일의 선수출전명단표 장판지 를 선2. CSV , CSV ( )
택하고 열기를 눌러 명단을 불러옵니다.
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불러오고자 하는 선수 리스트의 3. 첫 번째 선수의 번호를 더블클릭하고 선택
한 행과 열이 상단에 알맞게 입력되어 있는지 확인합니다.
알맞게 입력되었다면 를 클릭합니다OK .
만약 부분류를 사용한다면 옆 박스를 체크하고 첫번째 선수의 부분류를 ( , OK 

더블클릭해 선택합니다.)

4. 프로그램에 번호 이름 소속이 알맞게 보이는지 반드시 확인합니다, , .
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경기 시작. Ⅳ
오른쪽 상단에 종목과 종별을 알맞게 선택한 후 경기 시작을 클릭합니다1. .

경기 시작을 클릭한 뒤 프로그램 속 전광판 화면과 실제 전광판 표시기 의 2. , ( )
화면이 아래의 이미지처럼 바뀌었는지 확인합니다.
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3. 정보 수동 전송을 눌러 첫 번째 선수의 경기 진행 화면으로 넘어갑니다.


